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SinguLABS- IA Aplicada a processos

Objetivo

O SinguLABS 2025 é uma maratona de inovacao com foco em Inteligéncia Artificial aplicada a
processos. O evento tem como objetivos:

- Proporcionar um ambiente de aprendizagem colaborativa e multidisciplinar.
- Desenvolver solucdes experimentais e protétipos inovadores.

- Promover networking entre talentos, empresas e especialistas.

- Facilitar a prospeccao de talentos e oportunidades de carreira.

O carater do hackathon é educacional, experimental e de prototipagem, nao configurando
vinculo trabalhista ou comercial entre participantes e a Singulari.

A participacao no hackathon esta condicionada a aceitagao do presente Regulamento, com
assinatura de termo declarando a irrestrita adesao a seus termos e condicdes.

Do Cadigo de Conduta

Baseamos nossas politicas em boas praticas internacionais como o Hack Code of Conduct. Todos
os participantes devem estar em conformidade com as boas praticas de conduta, buscando um
ambiente seguro e respeitoso para todos.

Nosso hackathon é dedicado a proporcionar um ambiente seguro, confortavel e livre de assédio
ou discrminacao para todas as pessoas, independentemente de género, idade, orientacao sexual,
deficiéncia, aparéncia fisica, tamanho do corpo, raca, etnia, nacionalidade, religido, opinides
politicas, participacdo prévia em hackathons (ou a auséncia dela), experiéncia em computacao
(ou a auséncia dela), linguagem de programacao ou stack de tecnologia escolhido.

Nao sera tolerado assédio de participantes do hackathon de qualquer forma. Linguagem e
imagens de cunho sexual ndo sdao apropriadas em nenhum local do hackathon.

Nao sera tolerada qualquer forma de assédio sejam eles presenciais ou online.Comportamentos
ofensivos, ameacas, intimidacao, perseguicdo ou contato fisico inadequado, bem como a
exposicao de informacdes sem autorizagao, séo exemplos de atitudes ndo toleradas.

Qualquer participante que violar estas regras sera imediatamente desclassificado e removido
da competicao, sem direito a qualquer tipo de contestacdo. Se vocé presenciar ou for vitima de
assédio, entre em contato imediatamente com a equipe de organizacao.
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Politica de Propriedade Intelectual e Direitos Autorais
Este hackathon tem como objetivo principal a prototipagem de ideias, a prospeccao de talentos.

O participante garante ser o Unico autor e proprietario dos direitos autorais do envio e que seu
trabalho é original. Ao participar, ele também se compromete a ndo enviar contetdo que viole
direitos autorais, segredos comerciais ou outros direitos de propriedade intelectual de terceiros.
Conteudos ilegais, difamatérios ou que contenham virus e c6digos maliciosos, incluindo virus e
prompt injection, também sdo proibidos.

O Participante concede a Singulari, a titulo gratuito, irrevogavel e irretratavel, licenca ampla,
mundial, perpétua, transferivel e sublicenciavel sobre todos os resultados, entregaveis, obras,
criagbes, solucdes, prototipos, documentos, apresentacdes, dados, contetdos, imagens,
cédigos-fonte e objetos (em conjunto, as “Criacdes”) desenvolvidos, total ou parcialmente,
durante sua participacao no Hackathon, isoladamente ou em equipe, inclusive sobre eventuais
adaptacOes e evolugdes posteriores diretamente relacionadas as Criagdes. A licenca abrange,
sem limitacdo, (i) fixacdo, reproducdo e copia por quaisquer meios; (ii) edicdo, adaptacao,
modificacdo, compilacado, traducao e criacdo de obras derivadas; (iii) distribuicao, colocacéo a
disposicdo do publico, comunicacdo/execucdo publica e exibicao; (iv) publicacdo impressa e
digital, inclusive em websites, aplicacdes, repositérios e redes sociais; (v) comercializacao,
cessao e licenciamento a terceiros; (vi) deposito, registro e manutencao de registros em érgaos
competentes; (vii) uso para pesquisa, desenvolvimento, testes, demonstracdes, marketing e fins
institucionais. Esta clausula devera ser interpretada de modo a especificar e cobrir todas as
modalidades de utilizacdo em conformidade com a legislagao aplicavel.

O Participante autoriza o uso, pela Singulari e por terceiros por ela autorizados, de nome,
imagem e voz captados durante o Hackathon, para fins de registro, divulgacao, materiais
institucionais e promocionais, em qualquer midia ou suporte, pelo prazo e territério desta
clausula.

A outorga da licenca aqui prevista nesta clausula ndo depende da concessao de prémios, bolsas,
contratagdes futuras ou quaisquer contraprestacdes adicionais, as quais, se existentes, tém
natureza autbnoma.
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Datas e Local

O Hackathon SinguLABS sera realizado de forma presencial nos dias 24 e 25 de outubro de 2025.
O evento ocorrera na sede da Singulari Consultoria, localizada em Manaus-AM, na Av. Paraiba,
346 - Sao Francisco, CEP 69070-265.

A programacao oficial do evento, incluindo as sessdes de mentoria e as etapas de avaliacao,
sera divulgada aos participantes. A organizacao se reserva o direito de fazer ajustes na
programacao, caso necessario, e qualquer alteracdo serda comunicada por meio dos canais
oficiais do evento. A participacao presencial é obrigatéria para que a equipe de avaliacao possa
analisar o desempenho técnico e comportamental dos participantes ao longo da maratona.

INSCRICAO E DA PARTICIPACAO

Elegibilidade

A pré-inscricao para o Hackathon Singulari é aberta a candidatos maiores de idade que
atendam a pelo menos um dos seguintes critérios:

A. Estar cursando ou ter concluido um curso superior.
B. Trabalhar ou estagiar em uma das areas de interesse do evento.
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Areas de Interesse e Habilidades

Os candidatos devem ter conhecimento ou experiéncia em uma das seguintes areas de interesse:

A. UX/Design.
B. Areas STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica).

Processo de inscricao e Selecao

O formulario de inscricdo estara disponivel na homepage da Singulari e as inscricdes
permanecerdo abertas por uma semana a partir da data de divulgacao do evento. Todos os
candidatos selecionados para participar serdo notificados por e-mail e deverao confirmar sua
participacdo em até 48 horas ap6s o recebimento da notificacdo. A participagcao no evento é
voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel.

Formato da Competicao

As pessoas participantes competirdo em equipes, cada equipe contara com até 6 integrantes.
A Comissdo Organizadora serd responsavel por organizar a formacdao das equipes no
primeiro dia do evento, garantindo a diversidade de habilidades em cada grupo.

Programacao

O Hackathon Singulari terd uma duracao de dois dias, com o cronograma estruturado para
otimizar o tempo e o desempenho das equipes, evitando problemas de satde causados por
estresse e fadiga. O evento ocorrera das 8h as 20h em ambos os dias, conforme a seguinte
programacao:

Dia 1: 24 de Outubro de 2025

8h - 8h30: Credenciamento e Recepcao dos Participantes.

8h30 - 10h: apresentacao dos desafios, o detalhamento das regras da competicéo, a
apresentacao dos mentores e da equipe de apoio (staff), além da formacéao e locacao dos
times.

10h - 18h: Inicio da maratona, com tempo dedicado para o desenvolvimento dos projetos
e sessdes de mentoria.

18h - 20h: escritorio aberto.
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Dia 2: 25 de Outubro de 2025

8h - 8h30: Recepcao para o segundo dia de evento.
8h30 - 16h30: Continuacao da maratona. As equipes terdo até as 16h30 para submeter

seus projetos para a avaliacao da banca, conforme os critérios e formato estabelecidos
neste regulamento.

16h30 - 17h30: Avaliacao técnica dos projetos e periodo para que as equipes preparem
suas apresentacdes finais (pitch).

17h30 - 18h: Apresentacao dos projetos para a banca avaliadora.

18h - 19h: Ceriménia de encerramento, com a apresentacao dos vencedores e a entrega
da premiacao.

A programacao oficial pode sofrer pequenas mudancas, a critério da organizacao. Qualquer
alteracdo sera comunicada de forma clara e agil aos participantes por meio dos canais oficiais.

SUBMISSAO DE PROJETOS

A submissao de projetos do Hackathon Singulari devera ser realizada até as 16h30 do dia 25 de
outubro de 2025. Os times deverao enviar o material através da plataforma oficial do evento,
conforme os seguintes requisitos:

Apresentacao: Um arquivo em formato de slides, obrigatoriamente em .pdf, com estrutura de
pitch. O material deve conter informacdes sobre o problema, a solucéo, as tecnologias
utilizadas, dados de mercado e um roadmap futuro para a solucao.

Video Demo: Link para um video de no maximo 60 segundos, gravando a tela e a navegacao da
solucao desenvolvida. O video nao pode utilizar ferramentas de prototipacao que nao
apresentem codigo préprio. Videos com mais de 60 segundos ndo serdo aceitos e causarao a
desclassificacdo imediata da equipe. O video deve ser postado como "Publico" ou "N&o listado".

Repositorio Publico com Codigo Containerizado: Link para um repositério no GitHub contendo o
codigo da aplicagdo e um README com informacdes claras sobre o projeto. O cédigo deve estar
containerizado, pronto para ser executado e avaliado pela banca julgadora.
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O nao cumprimento de qualquer um dos requisitos acima, incluindo a entrega de links
diferentes dos descritos, resultara na desclassificacdo imediata do projeto e da equipe, sem
direito a contestacao. Todos os projetos passarao por um processo de code review qualitativo, e
a equipe podera ser eliminada caso nao cumpra os requisitos minimos.

Critérios de Avaliacao

Para a analise dos projetos, e considerando o contexto inovador proposto no hackathon, serao
considerados os seguintes critérios:

A. Criatividade e Originalidade: O quéo o projeto demonstra

originalidade e criatividade, ndo sendo uma simples cépia de solucdes ja
existentes no mercado.

B. Aplicabilidade: O quéo o projeto tem potencial para ser aplicado e usado no
cotidiano.

c. Qualidade do Prot6tipo: o quao o protétipo exibido no video de
demonstracdo apresenta qualidade aparente em suas funcionalidades.

D. Tecnologia: O quéo a solucao faz uso de tecnologias disruptivas e que, de fato,
podem oferecer escala ao projeto.

E. Impacto: O quéo o projeto tem potencial para solucionar os problemas reais da
organizacao.

F. Habilidades Comportamentais (Soft Skills): A avaliacso do

desempenho do time em relagdo a comunicacao e ao planejamento, observados pela
equipe de mentores e staff ao longo da maratona.

Como sera a Avaliacao?

Nossa avaliacao sera como uma corrida! Em vez de uma nota de 0 a 10, os jurados irao criar um
ranking das equipes em cada um dos 6 critérios (Criatividade e Originalidade, Aplicabilidade,
Qualidade do prototipo, Tecnologia, Impacto, Softskills).

Sistema de Pontos:

v

& 1°lugar: 9 pontos

¥ 2° lugar: 6 pontos

% 3°lugar: 3 pontos

v

© 4°lugar:1 ponto

Ao final, somamos os pontos de todos os critérios. A equipe com a maior pontuacao vence!
Simples assim.
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PREMIACAO

Premiacao por colocacao

A premiacao sera distribuida entre os quatro times participantes, com os valores a serem
divididos igualmente entre os membros de cada equipe:

1° Lugar: O time vencedor recebera um prémio de R$2.500,00.
2° Lugar: O segundo colocado recebera um prémio de R$1.500,00.

3° e 4° Lugar: Cada um dos times receberd um prémio de participacéo no valor de R$500,00.

Reconhecimento e Beneficios
Além da premiacdo em dinheiro, todos os participantes do hackathon receberéao:

e Um certificado de participacao.
e Aoportunidade de se juntar a base de talentos da Singulari, um programa que facilita a
conexdo com oportunidades de emprego e projetos futuros.

Reconhecimento dos Vencedores
Os vencedores do 1° lugar também receberao:

e Um troféu.
e Um certificado de vitéria assinado digitalmente pela Singulari, que podera ser
compartilhado e exibido no perfil do LinkedIn dos membros da equipe.

Avaliadores

Imparcialidade e Conflito de Interesse

A Comissao Organizadora sera responsavel por convidar as pessoas que fardo parte da banca
avaliadora. Como padrao de ética, e para garantir a imparcialidade, os avaliadores se
comprometem a informar imediatamente a Comissao Organizadora sobre qualquer conflito de
interesse que possa surgir na avaliacao de uma solucao ou equipe.
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Soberania das Decisoes

As decisdes da banca avaliadora, que incluem a classificacdo e a premiagao dos participantes,
serdo soberanas e irrecorriveis. Nao sera aceita qualquer contestacao dos resultados por parte
dos participantes.

Feedback

Durante o processo de avaliacéo, os jurados podem, a seu critério, fornecer feedback a respeito
da solucdo desenvolvida. No entanto, a organizacao nao se responsabiliza caso o jurado nao
realize tal atribuicao.

Comunicacao

A comunicacdao oficial com os participantes inscritos do Hackathon Singulari sera realizada por
meio dos canais oficiais do evento, que serdo divulgados no momento da inscri¢cdo. Esses canais
podem incluir e-mail, redes sociais e um grupo dedicado no WhatsApp, a ser definido pela
Comissao Organizadora.

Os participantes inscritos sdo 0s inicos responsaveis por acompanhar a programacao, 0s
resultados e eventuais alteragdes no evento. A organizacao fara o seu melhor para garantir que
todas as informacdes importantes sejam comunicadas de forma clara e agil por meio desses
canais.

DA PRIVACIDADE DOS DADOS

A Singulari Consultoria (www.singulari.com.br) atua como a controladora dos dados pessoais
coletados durante o processo de inscricao e participacdo no hackathon. Os participantes, ao se
inscreverem, autorizam a utilizacdo e o compartithamento dos dados fornecidos com a
Singulari.

Finalidade do Tratamento

Os dados pessoais coletados serdo utilizados com a finalidade de controlar o acesso dos
participantes ao evento, para a comunicagao oficial durante a competicao e para a devida
premiacao dos vencedores.


https://www.google.com/search?q=https%3A//www.singulari.com
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Direitos do Titular

De acordo com a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), os participantes possuem
direitos em relacao aos seus dados, incluindo o direito de acesso, correcao, portabilidade e
eliminacao de seus dados pessoais. Para exercer esses direitos, o participante deve entrar em
contato com a Singulari por meio dos canais oficiais.

DAS CONSIDERACOES FINAIS

Alteracdes e Flexibilidade

A Singulari se reserva o direito de, a seu exclusivo critério, prorrogar as datas de pré-inscricao e
divulgacao dos participantes. O evento também podera ser interrompido, suspenso ou ter suas
regras e prémios alterados a qualquer tempo, se julgado necessario, mediante comunicacao
clara nos canais oficiais do hackathon.

Soberania das Decisoes

As decisdes da banca avaliadora, da Comissao Organizadora e as demais determinacdes da
Singulari serdo soberanas e irrecorriveis, ndo cabendo qualquer tipo de contestacao sobre os
resultados.

Finalidade do Evento

O Hackathon Singulari tem como finalidade exclusiva o desenvolvimento de solu¢ées com
potencial inovador, a selecao de talentos e a criagao de conteido, nao possuindo carater
comercial ou estando vinculado a sorteios ou a aquisicao de produtos e servicos.
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Casos Omissos

Qualquer caso ndo previsto neste regulamento sera julgado pela Comissdo Organizadora.

Adesao aos Termos

O ato de cadastro e inscricao no hackathon significa que o candidato/participante adere
integralmente a todas as disposicdes aqui descritas, declarando que aceita todos os termos do
regulamento.
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